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Las Herramientas

Nuestras Estrategias
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* Ensefna a pensar con légica
y a resolver problemas

* Permite automatizar tareas “In fifteen years

we’ll be teaching
programming just
like reading and
writing ... and
wondering why we
didn’t do it sooner.”

— Mark Zuckerberg

* Todo el mundo puede
programar (?)

* Se pueden crear cosas
nuevas ... puede ser
divertido

e Es un modo de vida



El problema de aprender a programar

 Es complejo
* Al comienzo puede ser frustrante
* Es |la base de todos los proyectos de software

» Saber programar no significa saber ensenar a
programar

* Se necesitan mucho programadores

* C....C++... Java ... Python ... Ruby ... Perl ... R ...
Scala ... PHP ... JavaScript ... C# ... Lua ....Muchos



Como aprendemaos

Lenguajes de programacion ... como
vimos... muchos
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| A4S herramientas

/* Initialize GTK+

Q Workspace _log_set_handler (“Gtk”, G L0G_LEVEL WARNING, (GLogFunc) gtk false, NULL);
0 gtk init (Sargc, Gargv):
g log set handler ("Gtk". G LOG LEVEL WARNING, g log default handler, NULL):
= sources

Create the main window */
= gtk window new (GTK WINDOW TOPLEVEL):

gtk container set border width (GTK CONTAINER (win).

gtk window set title (GTK WINDOW (win), "Hello Hnrld”)

gtk window set_position (GTK WINDOW (win), GTK WIN POS CENTER):
gtk widget realize (win);

g_signal_connect (win, "destroy”, gtk main quit, NULL);

0

reate a vertical box
box = gtk _vbox_new (TRUE, &);
gtk_container_add (GTK CONTAINER (win), vbox):

buttons */

button = gtk button new from stock (GTK STOCK DIALOG INFD):
g signal Sonnect (G OBJECT (button). "clicked”, G CALLBACK (helloWorld). (gpointer) win):
gtk box pack start (GTK BOX (vbox). button. TRUE. TRUE, 0):

button = gtk button new from stock (GTK STOCK CLOSE):

%gé JQQ
H in.c [klj] Bl

Prajects. a1 %
& JOK Demas

B on

& OracleTest

& ProgramaDB @SuppressWarnings (" unchecked")

% Source Packages 31 // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code"=
[ programadn private void imitComponents()
[& Main.java
B Vertanajoua 34 setDefaultCloseOperation(javax.swing.WindowConstants.EXIT_ON_CLOSE) ;
Test Packages
B Libraries javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GrouplLayout(getContentPane(});
1 TestLibraries 37 getContentPane () .setlayout (layout) ;
38 layout.setHorizontalGroup(
& Recaudo 39 layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment . LEADING)
& SenidorCha a0 .addGap (0, 400, Short.MAX VALUE)
@ Source Packages 4 8 -
[ senidorchat 42 layqut.setverticalGroup(
Navigator 43 Ekayuut.createparallel(irnup(]avax.swlng.GruupLayuut.Ahgnment.LEADLNG)
44 .addGap (0, 300, Short.Max_vALuE)
Members View =l < 9%
£ Ventana = JFrame 45
& Ventana0 4 pack();
&) initComponents{) 48 }// =/editor-folds=
@ main(Stringl] args) 49
50 sl
51 * @param args the command line arguments

public static void main(String args[]) {

main.c [kij]



Un poco menos frustrante




Que otras opciones tenemos : Scratcnh

* Es un lenguaje de computacion que permite que
cualquier persona pueda construir programas de

computador

* Es un “ambiente de programacion enriquecido con
multimedia” que permite crear animaciones,

juegos y arte interactivo

* “Scratch is a programming language that makes it
easy to create interactive art, stories, simulations,
and games - and share those creations online”
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« Alternativa como primer lenguaje de programacion
* Convertir consumidores de mutlimedia en productores

* Interfaz disenada para que pueda aprender una persona
de 8+ Anos

* Crear soluciones usando computadores
* Inventar algoritmos

» Escribir programas sin que parezcan programas
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 Desarrollado en la
Jniversidad de los
_lanos por los
profesores de

include =cstdio=
2 include <conio.h>

include =windows.h=

include =iostream=

*HHHE
cooo
o

=
5 using namespace std;

£
28 intmain () { #nicio de programa

programacion, Block-C [ .

Cin==n;
22 while (contp = n) {
r=nt% contp;

es el resultado del

proyecto de o
investigacion de la o —

24
25} //Fin de programa

maestria en Software
libre terminada en el
ano 2013.




Nuestra estrategia

* Primero programar sin lenguaje : scratch
* De los blogues al lenguaje: Blocks-C
* Programacion competitiva

J8s CODEFORCES

ot I
topcoder

uva Unline Judge

code jam
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PROBLEMS & CONTESTS




Programacion Competitiva

|prob|ems| |submissions| |questions| |scoreboard| |submit.\‘print| |docs| |Iogout|

Submissions (team deFAUIt) i

2008-10-27 21:35:14
2008-10-27 21:34:39
2008-10-27 21:20:25
2008-10-27 21:15:46
2008-10-27 20:57:29
2008-10-27 20:56:54
2008-10-27 20:56:11
2008-10-27 20:41:35
2008-10-27 20:20:43
2008-10-27 19:59:21
2008-10-27 19:53:36
2008-10-27 19:16:59
2008-10-27 18:55:31
2008-10-27 18:35:46
2008-10-27 18:32:57
2008-10-27 18:07:20
2008-10-27 17:27:50
2008-10-27 16:54:31
2008-10-27 16:39:10
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deFaULt
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C - Doors and Penguins

C - Doors and Penguins

C - Doors and Penguins

C - Doors and Penguins

F - Generic Units Converter
F - Generic Units Converter
F - Generic Units Converter
F - Generic Units Converter
F - Generic Units Converter
F - Generic Units Converter
F - Generic Units Converter
G- Zoned Out

E - Marbles in Three Baskets
D - Gypsy Moths

D - Gypsy Moths

E - Marbles in Three Baskets
E - Marbles in Three Baskets
H - Shrew-ology

A - Permutation Recovery

status

CORRECT
CORRECT
WRONG-ANSWER
WRONG-ANSWER
WRONG-ANSWER
WRONG-ANSWER
WRONG-ANSWER
WRONG-ANSWER
WRONG-ANSWER
TIMELIMIT
TIMELIMIT
CORRECT
CORRECT
CORRECT
WRONG-ANSWER
TIMELIMIT
TIMELIMIT
CORRECT
CORRECT

verified

FINAL
FINAL
PENDING
PENDING
PENDING
PENDING
PENDING
PENDING
PENDING
FINAL
FINAL
FINAL
FINAL
FINAL
FINAL
FINAL

FINAL

£99999999909099999999

Tu= 28 O0ct 2008 09:14:12
time left: 55:16
buto refresh: 20s (togglel

PROBLEM

¢ A - PERMUTATION RECOVERY

SCORE
# B - CROSSWORDS INSIDER _
# C - Doors anp PENGUINS

D - Gvpsy MoTHs
# E - MaRELES IN THREE BaskeTs
# F - Generic Units CONVERTER _
o G- Zonep Out

¢ H- SHREW-OLOGY

SUMMARY E /933



Programacion competitiva

* Valeria ha decidido hacer una rifa con n puestos, los puestos de la
rifa iran de un numero a otro (por ejemplo de 100 a 105), a diferencia
de las rifas convencionales, cada puesto de la rifa costara lo mismo
qgque indique el puesto, por ejemplo el puesto 103 costara $ 103.
Valeria necesita saber cuanto puede recoger si vende todos los
puestos de la rifa sabiendo el nimero menor y el nUmero mayor.

« Ejemplo: de 100 a 105 en caso de venderlos todos, Valeria recibira:
100+101+102+103+104+105 = $ 615

« Entrada: NUmero menor de la rifa, nUmero mayor de la rifa
 Salida: El valor maximo que recibe Valeria si vende todos los puestos



Conclusiones

* Blocks-C en accion

» Cada estrategia cuenta

* La programacion al alcance de todos
* No solo programacion



Referenclas y preguntas

» http://scratch.mit.edu/

» http://scratched.media.mit.edu/
o [fajardo@unillanos.edu.co

* jreyes@unillanos.edu.co

https://www.codecademy.com/
 https://www.khanacademy.org/
* https://code.org
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